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Matematica si Informatica la Colegiul Tehnic
”Alesandru Papiu Ilarian” Zalau

Prof. Matyas Mirel
C.T. Al Papiu llarian” Zalau

Catedra de matematica si informatica a Colegiului Tehnic
”Alesandru Papiu Ilarian” Zaldau a avut si in prima parte a anului scolar
2014-2015 o activitate bogati. In primul rand, ca in fiecare an scolar,
activitatea competitionald incepe cu traditionalul Concurs Interjudetean de
Matematica “Teodor Topan” de la Simleu Silvaniei. Participam in fiecare
an cu un lot de elevi de la clasele de matematica-informatica, insa nivelul
extrem de ridicat al subiectelor face ca rezultatele obtinute de elevii nostri
sa fie modeste. Totusi, in acest an scolar, am reusit sd obtinem O
binemeritatd mentiune prin elevul Dezmerean Robert, pregitit de doamna
profesoara Alexutan Klara.

A urmat apoi etapa locald a Olimpiadei de Matematicd si a
Concursului de Matematicd Aplicatd ”Adolf Haimovici”. Elevii nostri au
obtinut rezultate bune, un numar de 25 de elevi calificandu-se la etapa
judeteana (20 de la profilul tehnic si 25 de la profilul economic). La etapa
judeteana a Concursului de Matematicd Aplicatd ”Adolf Haimovici” am
obtinut urmatoarele rezultate:

- la clasa a Xl-a tehnic: Babos Sebastian (prof. Asztalos Lia) — Premiul 1,
Plotuna Daniel (prof. Sabou Manuela) — premiul I1;

- la clasa a Xll-a tehnic: Revnic Cosmin (prof. Alexutan Klara) — Premiul
I, Bucs Rudolf (prof. Sirb Vasile) — Premiul III, Muresan Horea
(prof.Alexutan Klara) si lacob Andrei (prof. Sarb Vasile) — Mentiune;

- la clasa a IX-a servicii: Tarba Iulia (prof. Alexan Klara), Pacurar Roxana
si Criste Catédlin (prof. Opris Adonia) — Mentiune;

- la clasa a X-a servicii: Ardelean Florina (prof. Sirb Vasile) — Premiul II;

- la clasa a Xl-a servicii: Prodan Mihaela (prof. Alexutan Klara) — Premiul
111 si Gecan Claudia (prof. Matyas Mirel) — Mentiune;

- la clasa a Xll-a servicii: Copceac Raul si Derjan Patricia (prof. Matyas
Mirel) — Mentiune.

La disciplina Informatica, rezultatele la etapa judeteana a
Olimpiadei de Informatica au fost: Barna David — clasa a IX-a (prof.
lonescu loana) — Mentiune, Dezmerean Robert (prof. lonescu loana,
prof.Muresan Alexandru) — Premiul I11.

Felicitari si succes la etapa nationala!
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Chestiuni metodice

Pentru a veni in intdmpinarea elevilor care se pregatesc pentru
Examenul de Bacalaureat, revista MI API continu sd publice o serie de
articole cu continut metodic. Materialul de fatd a fost prezentat de catre
doamna profesoara Alexutan Klara la pedagogic desfasurat in scoala
noastra la data de data de 29 noiembrie 2013.

Tipuri de cerinte pentru Bacalaureat.
Analiza matematica, clasa a XI-a
Prof. Alexutan Klara
C.T. Al Papiu llarian” Zalau

M_tehnologic

1. Sa se studieze continuitatea functiei f in punctul x,
2. Sa se determine parametrul real a astfel incat functia f sa fie continua in
punctul x,
3. Sa se calculeze limita
4. Sa se determine ecuatia asimptotei
5. Sa se calculeze f ‘(%)
6. Si se calculeze f (xg)
fO)—f(x0)
X=X
8. Sa se scrie ecuatia tangentei la graficul functiei in punctul A(xy, f(xg))
9. Sa se determine intervalele de monotonie ale functiei f
10. Sa se determine punctele de extrem ale functiei f
11. Sa se arate ca are loc inegalitatea
12. Sa se determine intervalele de convexitate si de concavitate ale functiei
f
13. Si se determine intervalele de monotonie ale functiei f
14. Sa se determine punctele de inflexiune ale functiei

7. Sa se calculeze limita lim, |

M_mate-info
. Sa se arate ca sirul este monoton
Sa se arate ca sirul este marginit
Sa se arate ca sirul este convergent
S

S

i se determine domeniul de derivabilitate al functiei f.
a se arate ca functia f este injectiva

NoTs wN e
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6. Sa se arate ca functia f este surjectiva

7. Sa se arate ca functia f este bijectiva

8. Si se arate ca functia f este inversabila

9. Sa se determine multimea valorilor functiei f
10. Diverse ecuatii

11. Diverse inegalitati

Exemple

1.Se considera functia f: (0,00) = R, f(x) = =41

a) Sa se determine ecuatia asimptotei oblice catre oo la graficul functiei f.
b) Si se verifice dacd f'(x) = " 1 vx > 0.

c) Sase arate ca f este convexa pe (0, o).
d) Sa se determine ecuatia asimptotei verticale la graficul functiei f.
e) Si se calculeze f (2).
fE)—f(3) (3)
x—3
g) Sa se scrie ecuatia tangentei la graficul functiei in punctul A(1, £(1)).
h) Sa se determine intervalele de monotonie.
i) Si se determine numdrul punctelor de extrem.
j) Sasearate ci f£(V2013) < f(V2014).
k) Sa se determine multimea valorilor functiei f.
I) Sa se determine numarul solutiilor reale ale ecuatiei. f(x) = m,m € R.

f) Sa se calculeze limita lim, 3 ————=

Rezolvare
a) Ecuatia asimptotei oblice este de forma y = mx + n.
Cf . xt+1
m = lim —= = lim s—=1
X—00 X X—00 X

n= Xlgrgo(f(x) —mx) = 3}1_}12) e) =0

Ecuatia asimptotei oblice spre spre +oo este y=x.

b)f()_Zxx (x+1) 21VX>0

c) f (%) = x—3 > 0,Vx > 0 =f convexa pe (0, o).

d) f(0+0)= limizg f(x) = oo = x = 0 asimptota verticala la stinga.

) lim,_;
g) Ecuatia tangentel este:y— f(D=f (Dx—-1)=y—-2=0.
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h) f'(x) =0 = x = +1; -1 nu convine

X 0 1 0
---------------------- O+++++++++++++++++++
f )
00 N 2 7 00
f)

Pe (0,1) fs. descrescatoare iar pe (1, o) f's. crescatoare

i) Un punct de extrem, x=1 punct de minim
2013 < 32014

i) 32013,Y2014 € (1, ) ¢ = f(V2013) < f(V2014).

pe (1,0)fs.crescatoare
K) Imf = (2,)
) me€ (—o,2) = ec.nu are solutii reale
m € (2,0) = ec.are doua solutii reale x; € (0,1),x, € (1, ).
m = 2 = ec. are solutia x=1

2.Se considerd functia f: (0, +%) > R, f(x) = vVx — Inx.
x)—f(4
[0 _ g
b) Demonstrati ca f este crescatoare pe intervalul (4, +0).
c) Determinati ecuatia asimptotei verticale la graficul functiei f.
(Bacalaureat 2012 M_tehnologic iunie-iulie)

a) Aratati ca lim,_4

Rezolvare

&) f'(@)=(Vx) - () =5=-1xe )

. —-f(4 ’ 1 1
llmx_)4f—(x3_4( ) :f (4) :Z—Z: 0.
, ! ' 1 1 Vx -2
b) f (x)=(Vx) — (Inx) =3E i ;x

) =0=Vx—2=0=>x=4

X 0 4 oo
£ (%) Ot ++++++++++ -+

f(x) N f(4) 7

= f este crescitoare pe (4, +0).
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c) limy-o f(x) =limso(Vx —Inx) =c0o = x =0 este ecuatia
x>0 x>0

asimptotei verticale la graficul functiei f.

2y
1. Se considerd functia f: R\{—1} » R, f(x) == x:1 L
a) Calculati f (x),x € R\{-1}.
f(x)Inx
x2—x—-1"
c) Determinati ecuatia asimptotei oblice spre +oo la graficul functiei f.

(Bacalaureat 2012 M_tehnologic august)

b) Calculati lim,

Rezolvare

’ _ (2x—1)(x+1)—(x2—x—1) _ x242x _
a)f (x) - (x+1)2 - (X+1)2 , X € R\{ 1}.

. f(x)l . l . 1 , .
b)lim, xzx_xf); = lim, e ﬁ = lim, e -= 0(I’Hospital)

c)Ecuatia asimptotei oblice este de forma y = mx + n.

f) . xP—x-—1
m=lim — = lim ———=1
x>0 X X —00 X+ x

X—00

—2x-1
n = lim (f(x) —mx) = lim (—) =-2
X—00
Ecuatia asimptotei oblice spre spre +oo este y=x-2.
4.Se considera functia f: [0, +) - R, f(x) = vx — 1.

a) Aratati ca 2v/xf (x) = 1, pentru orice x € (0, +0).
b) Verificati daca dreapta de ecuatie y = %x este tangent la graficul

functiei f in punctul de abscisa x, = 4, situat pe graficul functiei f.
C) Aratati ca functia f este concava pe intervalul (0, +00).
(Bacalaureat 2013 M_tehnologic iunie-iulie)
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Rezolvare )

Q) f (x)=Hx) -1 = %,x € (0,0)
‘ 1

2vVxf (x) = zﬁﬁ =1,x € (0,0)

b)y —f(4) = f ((x—4); F®) =1, (4) =1

. . 1
Ecuatia tangentei este y = - x.

c) f” x) = —ﬁ < 0,Vx € (0,0) = fconcavi pe (0, )

5. Se consider functia f: R = R, f(x) = (x + 2)3.

a) Verificati dacd f (x) = 3x% + 12x + 12, pentru orice x € R.
b) Aratati ca functia f este crescitoare pe R.
c) Calculati lim,_,, %
(Bacalaureat 2013 M_tehnologic august)

Rezolvare
a)f (x)=@3+6x2+12x+8) =3x2+12x+ 12, x ER.

b) f'(x) = 3(x + 2)2 = 0,Vx € R = feste crescitoare pe R.

. 3x2+12x+12
C) lll’l’lx_,OO x—2 = 3.

6.Se considera functia f: R - R, f(x) = x3 — 12x.

a) Aratati ca functia este crescatoare pe intervalul [2, +00).

- e*

b) Calculati lim,_, )

c) Determinati multimea numerelor reale a pentru care ecuatia f(x)=a are
trei solutii reale distincte.

(Bacalaureat 2012 M_mate-info iulie)
Rezolvare

a) f(x)=3x2-12,x€ R
f()=0=3x2-12=0=x = +2.
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Obtinem tabelul de variatie:

-00 -2 2 +00
X
J N R s —— O+++++++++++
f(x) -0/ 16 v —16 /7 + o0

Din tabel rezulta ca f este strict crescatoare pe [2, ).

b) Aplicam de trei ori regula lui I’Hospital si obtinem:
X ] eX ) ex ) ex
) ABEr 1z Ao Al T
c) Sirul lui Rolle pentru functia g:R - R,g(x) = f(x) —a este

—00,16 —a,—16 —a,

Ecuatia are trei solutii reale distincte daca si numai daca a€ (—16, 16).

7.Se considerd functia f: R — (0, 4+0), f(x) = x + Vx2 + 1.

fG)— -1

a) Calculati lim,_,

b) Determinati ecuatia a51mpt0tei oblice spre +oo la graficul functiei f.
¢) Demonstrati ca, pentru.orice numar real m>0, ecuatia f(X)=m are
solutie unica in R.
(Bacalaureat 2012 M_mate-info august)

Rezolvare

f(X)—l

) £ =14 Z= lim, g L= = lim, L, L2TE = () = 1
b) Ecuatia asimptotei oblice este de forma y = mx + n.

f(x) x+\/x2+1=

m = lim —= = lim

n = lim (f(x) — 2x) = lim (\/xz +1 x) lim ——— L Sk
X —00 X —00 XD x4 W
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Ecuatia asimptotei oblice spre spre +oo este y=2x.
c) feste continui pe R si

x2—x2 -1

lim f(x) = lim (x++vyx%2+1) = lim ———=0,
X —>—00 f x—)—oo( ) X—>—0 y \/xz—+1
lim f(x) = c0o = Imf = (0,0) =

X —00

f este surjectiva. (1)
Dina)= f (x) =1+
= este injectiva. (2)
Din (1) si (2) = f este bijectivi = ecuatia f(X)=m are solutie unica in
R,vm > 0.

X

VxZ+1

> 0, Vx € R = feste strict monotona pe R

2
8.Se considera functia f: R - R, f(x) = cosx + %

a) Calculati f (x),x € R.
b) Determinati ecuatia tangentei la graficul functiei f Tn punctul de
abscisa x, = 0, situat pe graficul functiei f.
c) Demonstrati ca f(x) = 1, pentru orice ,x € R.
(Bacalaureat 2013 M_mate-info iunie-iulie)
Rezolvare

!

, 2
a) f (x)= (cosx + x?) = —sinx + x,Vx € R,

b) y—£(0) = £ (0)(x - 0) |
fO=1f0)=0=
Ecuatia tangentei este y = 1.
C) f" (x)=—cosx+1=>0,VxeER= f’ este crescatoare pe R
f(x) <0,Vx € (—,0]si f (x) = 0,Vx € [0,00) = 0 punct de
minim
fx)=f(0)=1vxe R

9.Se considerd functia f: (0,4+) - R, f(x) = xi:’f
a) Aritati ci f (x) = S=2° pentru orice x € (0, +00)
(x+ex)?2’ ’ '

b) Determinati ecuatia asimptotei spre +oo la graficul functiei f.
¢) Demonstrati ¢a f(x) = ——, pentru orice x € (0, +0).
(Bacalaureat 2013 M_mate-info august)
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Rezolvare

a) f(x)= ex(ﬁz::i;(lﬂx) = E’;:le)z pentru orice x € (0, +00).

b) lim,_ . f(x) = lim,_q xi% =

lim, =lim,_,q z—i = 1(regula lui 'Hospital) =ecuatia

e
1+e*
asimptotei orizontale spre oo la graficul functiei f este y=1.
) f=0=>x=1

0 1 +00
X
f(x) - 0 bttt
f(x) \ f) 72
f(x) = f(1) = =, pentru orice x € (0, +o0).
Bibliografie:

1. Szilard, Andras, Baluna, Mihai,...Bacalaureat 2012: M2
matematicd: ghid de pregétire pentru examen, Editura GIL, Zalau,
2011

2. Baluna, Mihai, Panaitopol, Maria Elena...Bacalaureat 2012: M2

matematicd: ghid de pregatire pentru examen, Editura GIL, Zalau,

2011

*** Manuale de matematica, clasele IX-XII.

4. Catana, A.; Sacuiu, M.; Stanasila, O.: Metodica predarii analizei
matematice. Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1983.

w
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Examene. Concursuri

1. Simularea Examenului de Bacalaureat la matematica

Chiar daca elevii nu acordd importanta simularii examenului de
bacalaureat ce se desfasoara in fiecare an in luna martie, consideram util sa
prezentam cateva dintre subiectele propuse, insistand mai ales pe modul de
rezolvare a acestora.

In acest numr al revistei, vd prezentam trei dintre subiectele date
in sesiunea din martie 2015 a simularii examenului de bacalaureat:
subiectul de matematica pentru clasa a XI-a (profil matematica-
informatica), subiectele de matematica pentru clasa a XII-a (atat pentru M1
cat si pentru M2) si subiectul de informatica.

Speram ca aceste modele de rezolvare vor fi utile elevilor care se
pregatesc pentru Examenul de Bacalaureat.

A. Simularea Examenului de Bacalaureat la matematica.
Filiera teoretica. Profil matematica informatica. Clasa a Xl-a

prof. Loredana Gavris
C.T. “Al Papiu llarian” Zalau

Subiectul 1 (30 puncte)

1. Determinati numarul real x pentru care numerele 5,2x + 3,2x +
7 sunt termeni consecutivi ai unei progresii aritmetice.

2. Aratati ca, pentru orice numar real m, graficul functiei f: R - R,

f(x) = x? + (m — 1)x — m intersecteazi axa OX.

Rezolvati in multimea numerelor reale ecuatia v2 —x = 2x — 1.

4. Calculati probabilitatea ca, alegind un numar din mulimea {1,2,3,4,5},
acesta sa verifice relatia 5"~1 > (n + 1)!.

5. Determinati numerele reale a si b, stiind ca , in reperul cartezian xOy ,
punctul de intersectie a dreptelor x + (2a+ 1)y —4 =0 si

3x+by—8=0este M(0,3)

w

sin 2x

6. Aratatica
{ 1+4cos 2x

= tgx pentru orice numar real (O,%) .
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Subiectul 11 (30 puncte)

1 x =
X
1
1. Se considera determinantul (x,y) =11 y MK unde xsi ysunt
1
1 2 2

numere reale nenule.
a) Aritati ci (221) =0.
b) Aritati cd D(x,y) =—5(2x —1)(2y — 1)(x — y), pentru orice

numere reale nenule x siy .
c) Rezolvati in multimea numerelor reale ecuatia D(log, x,2) = 0.

1 0 0 1 2 a
2. Se considera matricele I3 = (0 1 0) si (a) = (a 1 2) , unde
0 0 1 2 a 1
a este numar real.
a) Aratati ca 24(1) — A(—1) = A(3) .
b) Determinati numerele reale a si b pentru care
A(a) + b3 =2(A(1) — 3)(AQ1) — I3) .
C) Aratati ca matricea A(n) este inversabila pentru orice numar
natural n

Subiectul 111 (30 puncte)
1. Se considera functia f:(0,0) = R, f(x) = lnxxL1 si sirul de numere
reale (an)nzl! a, = f(l) + f(Z) + ot f(?’l)
a) Determinati ecuatia asimptotei orizontale spre +oo la graficul
functiei f
b) Aratati ca sirul (a,),>1 este crescator
¢) Calculati
lim(2n + 1)(a,, —Inn)
n—oo

. . 2x+a+1,x<1
2. Se congidera functia f: R = Rf(x) = {xz tdx x> 1 unde a este
numar real.
a) Determinati numerele reale a pentru care functia f este continua in
x=1
b) Pentru a = 2 calculati lim (\/f(x) — /f(x) + x)
n—oo
c) Pentru a = —1, aratati ca ecuatia f(x) + 2* = 0 are cel putin o

solutie in intervalul [—1,0].

Revista de Matematica si Informaticia MI API 11



Rezolvari:
Subiectul |
1. Stiind ca numerele sunt consecutive si in progresie aritmetica utilizam
. ap_1t+an41 . .
relatia a,, = —— Atunci obtinem:
54+ 2x+7
(2x+3):¥:>2(2x+3)=5+(2x+7):>
4x —2x=12—-6 =2 2x=6 =>x =3
2. Graficul unei functii de gradul II intersecteaza axa Ox & A = 0
>A=m—-1)2?+4m=m-1)2 20
=pentru orice numar real m, graficul functiei f, intersecteaza axa Ox
3. Seridica la patrat relatia datd in problema si se obtine
2—x=2x—-1)* ©4x?-3x—-1=0.
Relatia obtinuta este o ecuatie de gradul Il a carei radacini sunt
X, =— i,care nu verifica ecuatia data, si x, = 1, care verifica ecuatia data
4. Elementele multimii {1,2,3,4,5} ,care verifica relatia 5"~ > (n + 1)!
sunt 3 si 4 , deci sunt 2 cazuri favorabile. Multimea {1,2,3,4,5} are 5

elemente, deci sunt 5 cazuri posibile
nr.cazuri favorabile 2

nr.cazuri posibile 5
5. Deoarece M(a,-2) este punctul de intersectie dintre cele doud drepte
atunci verifica cele doua ecuatii, adica obtinem:
a+Ra+1)-(-2)—-4=0=a=-2
3:a+b - (-2)—-8=0b=-7
6. Folosind formulele trigonometrice
sin2x = 2sinxcosx si 1+ cos2x = 2cos? x

pe care le Tnlocuim in relatia datd, obtinem
2sinxcox  sinx

= =t
2cos’x  cosx  I9F
Subiectul 11
1.
1
1 2 3
a)D (2,%) =1 % 2| = 0, deoarece determinantul are doua linii egale.
1
5 2

b) Pentru calcularea mai usoara a determinantului pastram L3 si folosim
Ll-L3 $1 Lz-Lg

12 Revista de Matematica si Informatica MI API



0 x—2 ~-2|

e Ak R ORI EICED
1

N =
N

1
= D(xy) = =5 (2 = D2y = D ~)
c) Folosind determinantul sub forma stabilita la punctul b), obtinem
(2logy x —1)(2-2—-1)(logz x—2) =0
Atunci (2log; x —1) =0 sau (logzx—2) =0
1
(2logyx—1)=0 :>log2x=%:>x=25:>x=\/2_
sau
(log,x—2)=0=log,x=2=>x=4

S ={V2,4}
2.
12 1 1 2 -1 12 3
a)A(1)=<1 1 2),,4(—1):(—1 1 2)A(3)=(3 1 2)
2 1 1 2 -1 1 2 3 1

2 4 2 1 2 -1 1 2 3
24(1) - A(-1) = (2 2 4) - (—1 1 2 ) = (3 1 2) =
4 2 2 2 -1 1 2 31

A@3)

1+b 2 a 0 2 1
b)A(a)+bI3=< a 1+b 2 ),A(l)—l3=(1 0 2>,
2 a 1+b 2 1 0
0 2 1 0 2 1
2:-(A) - L) A -1 =2 (1 0 2) . (1 0 2) =
2 1 0 2 1 0

4 1 4 8
=2-<4 4 1)=<8
1 4 4 2
1+b 2 a 8 2 8
<a 1+b 2 >=<8 8 2><:>a=8,b=7
2 a 1+b 2 8 8
¢) Matricea A este inversabila daca det(A (n)) #0
1 2 n

n 1 2
2 n 1

o o N
N O
N——

det(A(n)) = =m+3)(n*-3n+3)
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Ecuatia det(A (n)) = 0 nu are solutii in multimea numerelor naturale, deci
matricea A(n) este inversabila pentru orice numar natural n.

Subiectul 111
l.a)lim,_,, lnﬂ = 0. Dreapta de ecuatie y=0 este asimptotd orizontalad

spre +w la graﬁcul functiei f.

1 . <
b)a,;1—a,=f(n+1)=In (1 + m) > 0 ,pentru orice numar natural
nenul n, deci sirul (a,),>1 este crescator

n+l (2 3.

1
c)a, = ln +ln +- +l——l 13 n:) In(n+ 1)

lim(2n + 1)(In(n + 1) —Inn) = lim ln( )
n—-oo n-oo

2n+1

T\ =
=limln<(1+—)> =lne? =2
n—-oo n

2.a) festecontinuainx =1
(:)}Cilr%f(x)=Jl(i£r%f(x)=f(1)$a+3=1+a2

x<1 x>1
e ad?-a-2=0=a,=-1siay,=2
b)
2 2
5 _ 5 _ x“+4x—x“—5x _
Jim (V2 + 4 =V +fx) A Tt rex
lim —————

n—>ao\/x2+4x+\/ 245x -7
¢) Consideram functia g(x): [-1,0] » R, g(x) = f(x) + 2* = 2x + 2*
Deoarece:
g este continua pe [—1,0]
g(=1) = —% <0 = ecuatia f(x) + 2* = 0 are cel putin o
g(0)=1>0
solutie in intervalul [—1,0]
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B. Simularea Examenului de Bacalaureat la matematica.
Filiera teoretica. Profil matematica informatica. Clasa a Xll-a

Prof. Kldara Alexutan

C.T. “Al Papiu llarian” Zalau
Subiectul | '
1. Calculati partea reald a numarului complex z = ztii

2. Determinati numarul real a, stiind ca functia f: R > R, f(x) = x% + x —
a are graficul tangent axei Ox.

3. Rezolvati in multimea numerelor reale ecuatia 22* + 3 - 4¥ — 16 = 0.

4. Calculati probabilitatea ca alegand una dintre submultimile cu doua
elemente ale multimii A = {1, 2, 3,4, 5, 6,7}, aceasta sa aiba un singur
element numar par.

5. Tn reperul cartezian xOy se considera punctele M(2,3) si
N(4,1).Determinati ecuatia mediatoarei segmentului MN..

6. Aritati ca (sinx + sin{ir — x))? + (cosx + cosi{2m — x))? = 4, pentru
orice numar real X.

Rezolvare
2430)(3+2i) _ 13i _ . .
1. 22% = 1—31 = | = partea a numadrului z este 0.

2.A= 1+ 4a. Graficul este tangent axei Ox = A=0 < a = —%

3.4 +34*-16=0=4-4* =16 =>x=1.

4.Sunt C3 - C} = 12 cazuri favorabile. Sunt C? = 21 cazuri posibile
_ nr.cazuri favorabile 12 4

nr.total cazuri 21 7
5.myy =—-1,d L MN = m,; = 1, unde d este mediatoarea segmentului

MN. Fie P(3,2) mijlocul segmentului MN
d:y —yo =my(x — xo)
dy=x-1
6.sin(m — x) = sinx, cos(2m — x) = cosx
(2sinx)? + (2cosx)? = 4(sin’x + cos?x) = 4, pentru orice numar real X.
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Subiectul al 11-lea

1 0 O 0O 0 -1
1. Se considerd matricelel; = (0 1 0) si A(x) = (x 0 0 >,
0 0 1 0 -1 0
unde X este un numar real.
a) Aratati cd A(1) + A(=1) = 24(0).
b) Rezolvati in multimea numerelor reale ecuatia det(A(x) + I3) = 0.
C) Aratati ca det(alz — bA(—1) + cA(—1) - A(—1)) = 0, pentru orice
numere reale positive a,b si c.

2. Pe multimea numerelor intregi se defineste legea de compozitie
asociativa si cu element neutru x * y = xy — 5x — 5y + 30.

a) Aratati ca x xy = (x — 5)(y — 5) + 5, pentru orice numere ntregi x si
y.

b) Determinati elementele simetrizabile in raport cu legea de compozitie

(X321
*.

c) Calculati d; * d; * ... x dg, unde dq, dy, ..., dg sunt divizorii naturali ai
lui 2015.

Rezolvare
0 0 -1 0o 0 -1
1la)A(1) + A(-1) = (1 0 0 )+ (—1 0 0 ) =
0O -1 0 0O -1 0
0 0 -2
<O 0 o0 ) = 24(0).
0 -2 0
1 0 -1
b)A(x)+I3=<x 1 0>$det(A(x)+I3)=1+x
0 -1 1

1+x=0=x=-1
c) alz —bA(—1)+ cA(—-1)-A(-1) =

a 0 O 0 0 -b 0 ¢c O a ¢ b
<0 a 0>—<—b 0 0)+<0 0 c)==(b a c)
0 0 a 0O —-b O c 0 O c b a
a ¢ b
det(al3 — bA(-1) + cA(-1)-A(-1)) =|b a c|=
c b a

(a+b+c)(a®+ b%+c? —ab — bc — ca) =%(a+b+c)((a—b)2+
(b — c)? + (c — a)?) = 0, pentru orice numere reale pozitive a,b si c.
2a)x*y=xy—5x—5y+254+5=x(y—-5)-5(y—-5)+5=
(x = 5)(y — 5) + 5, pentru orice numere intregi X si y.
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b)3Je € Z,x xe = e x x = x,, pentru orice numdr intregX = e = 6

Fie x € Z pentru care x €Zastfelincatx *x =x *x=6=x =5+

xl_s x €Z < x —5 /1 obtinem x=4 sau x=6

C) Observimca x * 5 = 5, 5%y = 5 pentru orice humere intregi x si y.
5 este divizor al lui 2015. 2015 are opt divizori naturali si legea este
asociativd, avem dq * dy * ...xdg = 5

Subiectul al 111-lea

1. Se consider,ﬁ functia f: (—1,0) - R, f(x) = x — In(x + 1).
a) Calculati f (x),x € (—1,+).

b) Calculati lim,,_,, x_fix#

b) Demonstrati ca In(x + 1) < x, pentru orice x € (—1, o).

2.Se considera functia f: R - R, f(x) = 2—+1

a) Calculai [ f(x)dx.

2
b) Aratati ca |, 1% dx ="

¢) Caleulafi lim,,; — f f(t)de.

Rezolvare
1a) f'(x) =x = (In(x + 1)) =1——=,x € (-1,00)

. x—f(x)=In2 _ In(x+1)-n2 _ 1
B) 1im oo —— 5 = limy oo = =

Of X)=0=x=0 ,
f(x)<0,vxe(—10) si f (x)=0,,Vx € (0,00) = x =0 punct de
minim = f(x) = f(O) = In(x + 1) < x, pentru orice x € (—1, ).

1
2.) f(x)dx—f 2_+1 dx=11ne7§‘:xz+1)| =lin2

1

4+1 dx = —arctg(x2)|

c) Aphcam regula lui 1Hosp1ta1 pentru cazul llmx_)l f f(t)dt =
. " 1
limy o () £ (©)dt) =limyy fO) =3
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C. Simularea Examenului de Bacalaureat la matematica.
Filiera tehnologica. Toate specializarile. Clasa a Xll-a

prof. Asztalos Lia
C.T. “Al. Papiu llarian” Zalau

Subiectul I (30de puncte)

1. Calculati suma primilor trei termini ai unei progresii
aritmetice  (a,)n> stiind ca a;=1siaz=5.

2. Determinati abscisele punctelor de intersectic a graficelor
functiilor, f:R - R, f(x) = x%—x si g:R—>R, gx)2x—2.

. . . 2—y 1
3 .Rezolvati Tn mul{imea numerelor reale ecuatia 3~ =5

4. Dupa o ieftinire cu 15%, pretul unui obiect este de 34 lei. Calculati preful
obiectului Tnainte de ieftinire.

5. In reperul cartezian xOy se considera punctele A(1,4),  B(-3,2) si C(5,2).
Calculati lungimea medianei din varful A al triunghiului ABC.

6. Aritati ci tg30°ctg60°+tg60°ctg30°:§

Subiectul 1l (30de puncte)
1. Se considerd matricele A=(3 6) si 12:(1 O) .

1 2 0 1
a)Calculati det A.
b)Determinati numarul real x, stiind ca A -A= XA.
c)Determinati numerele reale a pentru care det(A+al,)=0.
2.Pe multimea numerelor reale se defineste legea de compozitie asociativa
X*FY=Xy+2X+2y+2.
a) Aratati ca x*y=(x+2)(y+2)-2, pentru orice numere reale x si y.
b)Calculati (-2015)*(-2)*0*2*2015.
c)Determinati numerele naturale n, stiind ca numarul n*(-n) este natural.

Subiectul 111 (30de puncte)

1.Se considera functia f:(=2,+) = R, f(x) = %

a) Calculati f (x),x € (=2, +0).

b) Determinati ecuatia tangentei la graficul functiei f in punctul de abscisa
x =0, situate pe graficul functiei f.

c) Determinati ecuatia asimptotei orizontale spre +oo la graficul functiei f.

18 Revista de Matematica si Informatica MI API



2. Se considera functiile f:R—> R, f(x) =2x-1 si F:R->R 6 F=
x2—x+1.
a) Calculati fol(f(x) + 1)dx.
b)Aratati ca functia F este o primitive a functiei f.
3
c)Determinati numarul nenul n,stiind ca fon F(x)dx = n?
Barem de corectare
Subiectul |
1 | a,=3avema;+a, + a3=1+3+5=9 5p
2 |x2—x=2x—-2,x>-3x4+2=0 3p
X1 = 1 ,51 X2=2 Zp
3 (|32*%=32%2 = 2-x=-2 = x=4 5p
4 | p—15% - p = 34, unde p este pretul obiectului Tnainte de 3p
ieftinire iar p = 40 de lei 2p
5 | xy = 1,ym = 2, unde punctul M este mijlocul laturii BC deci | 3p
AM=2 2p
6 1 10 | 3p
tg 30° ctg 60° t60°t30——— —+=—=
g ctg +1g ctg B +V3-V3 = 3 3 2p
Subiectul 11
1.3.) = 3 6 =3-2-0'1=
det A=|] -|=32-61=0 -
b) A=(15 30\_c(3 6)\_ . 5p
A-A ( 5 10) 5 (1 2) 5A , de unde obtinem
X=5
9| det(Asary)=> + -6+ _|F@+a)@+a)-6=a2+5a %
a’+5a=0 < a;=—5 si a,=0 3p
2.a) | X*y=xXy+2x+2y+4—2=x(y+2)+2(y+2)—2= 2p
=(x+2)(y+2)—2, pentru orice numere reale x si y 3p
b) | x*(—2)=-2si (-2)*y=-2 ,pentru X si y numere reale 3p
(-2015)*(-2)*0*2*2015 = -2 2p
¢) | n*(-n)=(n+2)(-n+2)-2=2-n” unde 2-n*eN = n;=0 si n,=1 5p
Subiectul 111
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l.a) , 1-x+2)—(x-2)-1 3
f= ) = P
x+2)
=— -2;
G A 2p
b) [f0)=-1,f(0)=1 | 3p
Ecuatia tangentei este y-f(0) = f (0)(x — 0) = 2p
y=x-—1
c) lim, o % = 1. Dreapta y=1 este asimptota spre +oo la 3p
graficul functiei f
2p
2a) | ! ! 2p
j(f(x)+1=dx=j2xdx=x2|$=1—0=1 3p
0 0
b) | F’(x)=(x’x+1)=2x-1=f(x), pentru orice numar real x, deci F 3p
este o primitiva a functiei f 2p
c) " r X3 x2 n 2p
jF(x)dx = J‘(x2 —x+1)d = <?—7+x)|0
0 0
_n? n? N
C .3z 3p
deci n?—n?+n=n?=n2—2n= 0si
cum n este numar natural nenul, obtinemn = 2
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D. Simularea Examenului de Bacalaureat la informatica.

Prof. lonescu loana
C.T. “Al Papiu llarian” Zalau

SUBIECTUL | 30(puncte)

1. Indicati expresia Pascal care are valoarea true daca si numai daca
cifra zecilor numarului natural memorat in variabila Intreaga n este 2
sau 7: (4p.)

a. ((ndiv 10) mod 10=2) or ((n div 10) mod 10=7)
b. ((ndiv 10) mod 10=2 )and ((n div 10) mod 10=7)
c. ((n mod 10) div 10=2) or ((n mod 10) div 10=7)
d. ((n mod 10) div 10=2) and ((n mod 10) div 10=7)

2. Se considera algoritmul aliturat, reprezentat in pseudocod.
S-a notat cu x%y restul impartirii numarului natural x la numarul
natural nenul y sicu [z] partea intreagd a numarului real z.

citeste n,k
(numere naturale strict mai mari decét 1)
-cattimpn>1 executa
p<—0
m<«—n
~cat timp m%k=0 executa
p—p+l
m«—[m/K]
|
~daca m=1 atunci
scrien,” ’,p,° ¢
~H
n<n-1

m |
scrien

a) Scrieti valorile afisate daca se citesc, in aceastd ordine,
numerele 17 si 4. (6p.)
b) Daca pentru variabila k se citeste valoarea 50, scrieti cel mai
mic si cel mai mare numar de doua cifre care pot fi citite
pentru n astfel incat, pentru fiecare dintre acestea, numerele
afisate Th urma executarii algoritmului sa fie 1 0. (4p.)
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c) Scrieti in pseudocod un algoritm, echivalent cu cel dat, in care
sd se inlocuiascd prima structurd cat timp...executid cu 0
structura repetitiva cu test final. (6p.)

d) Scrieti programul Pascal corespunzator algoritmului
dat. (10p.)

SUBIECTUL I 30(puncte)

1.

2.

Variabila A, declarata alaturat, memoreaza
lungimile celor doud catete ale unui triunghi  vreal:
dreptunghic. Indicati expresia Pascal care are _’y' !
ca valoare patratul lungimii ipotenuzei acestui end,
triunghi. (4p.) var A:TD;

type TD=record

ACY*AX)TAY)*A(Y)
Ax*ax+Ay*Ay
TD(A).X*TD(A).x+TD(A).y*TD(A).y
TD.X*TD.x+TD.y*TD.y

oo oTw

In figura alaturatd este reprezentat un
graf orientat cu trei varfuri. O matrice
de adiacenta prin care poate fi
reprezentat acesta este (4p.)

a. 010 b. 010 c. 000 d. 000

001 000 000 010

000 010 110 100
Scrieti pe foaia de examen raspunsul pentru fiecare dintre ceringele
urmatoare.

3. Un arbore cu 10 noduri, numerotate de la 1 la 10, este reprezentat prin
vectorul de ,.tati” (9,7,10,7,2,2,0,4,10,4). Enumerati trei noduri ale
arborelui care au exact doi fii. (6p.)

4. In secventa aliturata, variabila i este de i:=1:
tip intreg, iar variabila s memoreaza un \yhile I<=length(s) do
sir de cel mult 20 de caractere numai : .

i . . begin ........... end;
litere mici ale alfabetului englez.
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Scrieti instructiunile care pot Tnlocui punctele de suspensie astfel incét,
in urma executdrii secventei obtinute, s se afiseze pe ecran toate
literele sirului memorat in variabila s, cu exceptia grupului de litere ae.
Literele se afiseaza in ordinea aparitiei lor in sir.

Exemplu: daca sirul memorat in variabila s este
elaeagnaceae
se afigeaza pe ecran

elagnace (6p.)

5. Scrieti un program Pascal care citeste de la tastaturd douad numere
naturale, m si n, din intervalul [2,50] si construieste Tn memorie un
tablou bidimensional cu m linii i n coloane, astfel incat prima
coloand contine primele m numere naturale impare, in ordine strict
crescatoare, si parcurgand orice linie a tabloului, de la stinga la
dreapta, se obtin numere naturale consecutive, 1Tn ordine strict
crescatoare. Programul afigseaza pe ecran tabloul obtinut, fiecare linie
a tabloului pe céte o linie a ecranului, elementele de pe aceeasi linie
fiind separate prin cate un spatiu.

(10p.)

Exemplu: pentru m=4, n=5 se obtine tabloul alaturat.
12345

6 7

8 9

10 11

~N 01w
o o A~
O N o

SUBIECTUL 11l 30(puncte)

1. Utilizand metoda backtracking, se genereaza toate aranjamentele
florale de cate 5 flori distincte din multimea {frezie, iris, lalea, mac,
nard}. Doud aranjamente sunt distincte daca florile sunt dispuse in
altd ordine.Primele patru solutii obtinute sunt, in aceastd ordine:
(frezie, iris, lalea, mac, nard), (frezie, iris, lalea, nard, mac), (frezie,
iris, mac, lalea, nard), (frezie, iris, mac, nard, lalea). A cincea solutie
generata este:

(4p.)
a. (frezie, iris, nard, lalea, mac)
b. (frezie, iris, nard, mac, lalea)
c
d

(frezie, lalea, iris, mac, nard)
(frezie, lalea, iris, nard,mac)
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2. Subprogramul f este definit

aldturat. Scrieti ce valori au I)légj(i:rt:on f(x.yinteger):integer;
f(105,105) respecti f(105,42). N __
6p.) if x=y then f.—.l
else begin
if x<y then
begin
X:=X+Y;
Y:=X-y;
X:=X-Y;
end;
f:=1+f(x-y,y);
end;
end;

Subprogramul Cifre are un singur parametru n, prin care primeste un
numir natural (n [0,10°]). Subprogramul afiseazi pe ecran toate
cifrele distincte care apar in scrierea lui n, separate prin cate un
spatiu.

Scrieti definitia completa a subprogramului.

Exemplu: daca n=24207, se afiseaza cifrele 0 2 4 7, nu neaparat in
aceasta ordine. (10p.)

Fisierul bac.txt contine numere naturale din intervalul [1,104]: pe
prima linie numarul n, pe a doua linie un sir de n numere ordonate
strict descrescator, iar pe a treia linie doud numere, x si y (X y).
Numerele de pe aceeasi linie sunt separate prin cate un spatiu.

Se cere sd se afiseze pe ecran cel mai mare numar din sir care apartine
intervalului [x,y]. Dacd nu existd un astfel de numar, se afiseaza pe
ecran mesajul nu exista. Pentru determinarea numarului cerut se
utilizeaza un algoritm eficient din punctul de vedere al timpului de
executare.

Exemplu: daca fisierul contine numerele

5

100491672

10 30

atunci pe ecran se afiseaza: 16

a) Descrieti 1n limbaj natural algoritmul utilizat, justificand eficienta
acestuia. (4p.)

24
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b) Scrieti programul Pascal corespunzitor algoritmului descris.

(6p.)
Rezolvare

Subiectul |
1. Raspuns corect: a

2.
a) Raspuns corect: 16 2 4 1 1 0 (algoritmul afiseaza perechi de

cate 2 numere x si punde x € [1,n] si x = kP)

b) Raspuns corect: 10, 49

c) citeste n,k
(numere naturale strict mai mari decét 1)
-cat timp n>1 executa
p<—0
m«—n
daca m%k=0 atunci
|_ rrepeta
| | p—ptl
\‘ |_m<—[m/k]
|

panad cand m%k<>0

daca m=1atunci
|:scrie n,’ ’,p, ¢
u
n<n-1
-m
d) var n,m,k,p:word;
begin
write(’n="); readln(n);
write(Ck="); readln(k);
while n>=1 do

begin
p:=0;
m:=n;
while m mod k =0 do
begin
pi=p+1;
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m:=m div k;
end;
if m mod k=0 then
write(n,” ’,p,” 7 );

n:=n-1;
end;
readln;
end.
Subiectul 11
1. Raspuns corect: b. AX*AX+A.y*Aly
2. Raspuns corect: ¢. 000
000
110
3. Raspuns corect: Oricare 3 noduri dintre nodurile 2, 4, 7, 10
4. Raspuns corect:
if (s[i]="a’) and (s[i+1]="¢’) then i:=i+2
else write(s[i]);
5. var a:array[1..50,1..50] of integer;

m,n,i,j:byte;
begin
write(’m="); readln(m);
write(’'n="); readln(n);
fori:=1tondo
a[1,i]:=i;
fori:=2tomdo
forj:=1tondo
begin
a[i,jl:=a[i-1,j]+2
end;
fori:=1tomdo
begin
for j:=1tondo
write(a[i,j],” );
writeln;
end;
readln;
end.

26
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Subiectul 111

o

Raispuns corect: a. (frezie, iris, nard, lalea, mac)
2. Raspuns corect: f (105,105) =1 (deoarece x=y)
f (105,42)=4 deoarece:
f(105,42) =1+f(63,42)=4
f(63,42) =1+f(21,42)=3
f(21,42) =1+f(21,21)=2

f(21,21) =1
3. procedure cifre(n:longint);
var i:integer;
v:array[0..9] of integer;
begin
while n<>0 do
begin
v[n mod 10]:=v[n mod 10] +1;
n:=n div 10;
end;
fori:=0to 9 do
if v[i]<>0 do write (i,” ’);
end;

4.

a. Se citesc din fisier la prima deschidere a acestuia numerele n, x si
y. Se inchide figierul, iar apoi la a doua deschidere se citesc pe
rand elementele de pe a doua linie a fisierului verificandu-se n
acelasi timp daca elementul este cuprins in intervalul [x,y].
Programul se opreste Tn momentul in care a fost gasit un element
valid sau nu mai sunt elemente in fisier. Prima valoare gasita va fi
si elementul maxim deoarece elementele se gasesc in ordine
descrescatoare in figier. Eficienta constd in faptul cd nu se
foloseste tablou pentru memorarea elementelor si dacéd se gaseste
un element valid algoritmul se opreste si nu se parcurge fisierul
pana la capat.

b.

var f:text;
X,y,i,nr:integer;
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ok:boolean;

begin
assign(f, ’bac.txt’);
reset(f);
readIn(f,n);
readin(f);
read(f,x,y);
close(f);
reset(f);
readin(f);
i:=0;
ok:=false;
while (ok=false) and (i<=n) do
begin
read(f,nr);
if (nr>=x) and (nr<=y) then
begin
write(nr);
ok:=true;
end;
i=i+1;
end;
close(f);

if ok=false then write (’nu exista’);
readin;
end.

28
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Intre jocuri si matematica

prof. Klara Alexutan
Colegiul Tehnic "Al. Papiu-llarian” Zalau

1. Problema lui Ahmes
In sapte case sunt sapte pisici. Fiecare pisicd mananci
sapte soareci. Dacd ar fi trdit, fiecare soarece ar fi méancat
sapte saci de grau. Din fiecare sac de grau s-ar fi macinat
sapte kg de faina. Cate kg de faina au fost salvate de pisici?

2. Sumaeste 15
Suma a cinci numere intregi si diferite unul de celalalt este 15.
Produsul celor 5 numere este 120. Care sunt cele 5 numere?

3. Patrate

Patratul mare alaturat este realizat din 24 de
bete de chibrit. Inlatura 8 bete, astfel incat s riméana 2
patrate care sa nu se atinga reciproc.

(.. 1

4. Strangeri de mina —
La o intalnire de afaceri, fiecare participant da

mana cu fiecare dintre ceilalti o singurd data.

Daca au fost in total 15 strangeri de mana, cate

persoane au participat la intalnire?

5. Pestele din chibrituri

Muténd 3 bete de chibrit schimba directia pestelui spre dreapta.
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6. Perechiin randuri si coloane
Scopul jocului este de a amplasa 22 de

monede pe tabla de joc din figura, respectand

urmatoarele reguli:

- fiecare rand trebuie sa contind 3 monede

- fiecare coloana trebuie sd contina 3 monede

- pe fiecare rand sau coloand trebuie sa se afle cel

mult doud monede alaturate

7. Cufatala sud
Cum poti construi o casa care sa aiba o fereastra pe fiecare dintre cei patru
pereti, dar fiecare fereastra sa fie citre sud?

8. Cinci sageti
Rearanjeaza cele 4 sageti de mai jos astfel incat sa rezulte 5 sageti.

IRInIn]

9. Ultima problema

Doi matematicieni rusi se intdlnesc intr-un avion. “Dacad imi aduc aminte
bine, ai trei bdieti” zice Ivan. ”Ce varste au azi?” ”Produsul varstelor lor
este 36”, spune Igor, “iar suma varstelor lor este exact data zilei de azi”.
“Imi pare rau, Igor”, spune Ivan dupi un minut, “dar inci nu am toate
datele necesare”. ”’Oh, am uitat sa-ti spun ca cel mai mic fiu are parul rosu”.
”Acum Tmi este clar”, zice Ivan. ”Stiu exact ce varste au fiii tai”. Cum a
aflat lvan varstele copiilor?

Asteptam rezolvarile voastre pe adresa redactiei!

Bibliografie
1. Moscovich, lvan, Marea carte a jocurilor mintii — Probleme creative
de logicd, geometrie si modele matematice, Editura Litera, Bucuresti,

2009

2. Moscovich, lvan, Marea carte a jocurilor mintii — Probleme creative
de logica, matematica si fizica, Editura Litera, Bucuresti, 2010
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Informatica pe Internet
Prof. loana lonescu
C.T. "Al Papiu llarian” Zalau

In acest numir al revistei vd voi prezenta 2 site-uri utile pentru cei
care vor sa invete ceva in plus decat se preda la clasa despre C++.

Tncepem popasul nostru prin  lumea C++ pe site-ul
www.worldit.info  (http://www.worldit.info/articole/tutoriale-video-c-in-
limba-romana/). Un lucru inedit este faptul ca majoritatea tutorialelor sunt
in format video, deci foarte usor de urmdrit si inteles. Incepem, bineinteles
cu o introducere n limbajul C++ urmata de:

e Structuri conditionale
Functii
Functii matematice
Matrici
Pointeri

DESPRE NOI AUTORI MARTURII ARHIVA TRIMITE ARTICOL CONTACT

WORLDIT.INFO

STIRI TEHNIC RECENZII INTERVIURI EVENIMENTE

Tutoriale video C++ in limba romana
ANDREI AVADANE! C/C+ - TEHNIC @

Marian Pop a luat in maini o provocare destul de interesanta - aceea de a dezvolta o serie de tutoriale
video introductive legate de C++ care le-a publicat pe blogul personal. Avand in vedere c& este o
iniativa ldudabild, am decis c& e frumos din partea noastré s le promovam aga cum putem mai bine
pentru incepatorii in acest limbaj de programare. Fara prea multe alte explicatii, mai jos gasiti toate
videoclipurile introductive publicate de el pana acum (sperdm s& continue cu acestea).

Introducere in C++

A discutat despre variabilele double si int, modul de declarare, stocarea datelor, afisarea acestora,
stocarea datelor introduse de utilizator si ordonarea codului prin end|.

T ————— o]
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Al doilea site interesant despre C++ este http://www.cplusplus.com/
(http://www.cplusplus.com/doc/tutorial/), mult mai complex, plin de
informatii, tutoriale si aticole despre acest limbaj de programare.

Information

Tutorials

Reference

Articles Information Tutorials

Tans General information about the C++ programming [cam the Ca+ language from its basics up to its most
language, induding non-technical documents and advanced features.

descriptions:
* C++ Language: Collection of tutorials covering all

« Description of the C++ language the features of this versatile and'powerful
* History of the C++ language language. Including detailed-explanations of
* FA.Q., Frequently Asked Questions pointers, functions, classes and templates,
amona others...
 more...
Reference Articles

Description of the most important classes, functions and|fUser-contributed articles, organized into different
objects of the Standard Language Library, with categories:

descriptive fully-functional short programs as examples:
& Algorithms

¢ Clibrary: The popular C library, is also part of the & standard library
of C++ language library. & C++11

¢ 10Stream library. The standard C++ library for, & Windows API
Input/Output operations.  Other..

# string library. Library defining the string class.
o Standard containers. Vectors, lists, maps/ sets.., |[¥ou can contribute your own articles!

& more...
Forum C++ Search
Message boards where members can exchange Search this website:
knowledge and comments. Ordered by topics: Search
« General C++ Programming Other tools are also available to search results within
s Beginners this website:
« Windows
+ UNDX/Linux « more search options

This section is open to user participation! Reaistered

Fiind scris in intregime in limba englezd veti avea ocazia sa va
exersati si cunostintele din acest domeniu ©. Trecand peste acest mic
impediment multitudinea de informtii bine structurate va va ajuta in
procesul de invitare de la clasa.

Tutorialele explica limbajul C++ pornind de la elementele de baza
si pand la cele mai complexe facilitati. Capitolele au o orientare practica, cu
exemple de programe in fiecare sectiune care va dau ocazia sa exersati ceea
ce s-a prezentat in mod teoretic.

Va doresc succes 1n deslusirea tainelor acestui limbaj de
programare si sunt sigurd ca tutorialele prezentate in cele doud site-uri va
vor fi de un real ajutor.
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Bazar

Matematica in filatelie (5)
Prof. Matyas Mirel
C.T. "Al. Papiu llarian” Zalau

In filatelia mondiald sunt nenumirate emisiuni de mirci postale sau
plicuri filatelice dedicate matematicienilor celebri. De regula, acestea sunt
emise cu ocazia diferitelor aniversari sau comemorari. Continudm §i in
acest numar al revistei nostre s va prezentam astfel de exemple. Ne-am
oprit la marele matematician si fizician elvetian Leonhard Euler — cel care a
influentat decisiv matematica secolului al XVIII-lea.

Leonhard Euler (1707-1783) a avut contributii importante in
sistematizarea matematicii, lui i se datoreazd introducerea notiunilor de
functie si folosirea notatiei consacrate f(x) dar si introducerea literei e ca
notatie pentru baza logaritmului natural (numarul lui Euler) sau a
numarului imaginar i.

Primul timbru filatelic dedicat lui Euler a
fost emis In 17 aprilie 1957 de cétre Uniunea
Sovieticd pentru a comemora 250 de ani de la
nasterea ilustrului matematician. Trebuie amintit
faptul cd Euler a fost seful comisiei de
matematicd al Academiei de Stiinte din Sankt
Petersburg si a activat aici mai multi ani. De altfel,
mormantul siu este in fosta capitald a Imperiului Rus.
In acelasi an, tara sa natald, Elvetia emite un timbru cu
ocazia aceleiasi aniversari. Timbrul apartindnd seriei
“Pro Juventute 1957” contine celebra relatie e =
cos@ + ising si are valoarea de 5+5 franci elvetieni.

Tn anul 1983, pentru a comemora 200 de ani de
la moartea sa, Republica Democratda Germana emite un
timbu cu valoarea nominald de 20 marci est- R
germane in care aldturi de figura lui Euler apare
un poliedru si celebra formuld e-k+f=2 care
exprima relatia dintre varfurile (e), muchiile (k)
si fetele (f) oricarui poliedru regulat.
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Un alt moment aniversar important a fost anul 2007 cénd s-au
aniversat 300 de ani de la nasterea savantului. Prilej pentru diferite emisiuni
filatelice ale diveselor state. Astfel, pe 15 aprilie 2007, Elvetia lanseaza o
marca postala dedicata lui Euler.

rR
Ay A

%.-. Qﬂ\
& Loe %
|

M+/’=2*
&5 Leonhard Euler S
Q71783

Tot in Elvetia este emis un plic filatelic prima zi (First Day Cover)
in care un bloc de 4 marci sunt francate cu o stampila aniversara cu
insciptia ”4000 BASEL AUSGABETAG 6 MARZ 2007 avand in centrul
celebra formula e-k+f=2 numele matematicianului si anii intre care a triit.

Si Rusia marcheaza momentul prin emiterea unui plic aniversar ce
are o imagine de epoca cu figura lui Euler si cea a Academiei de Stiinte din
Sankt Petersburg.

A

Bibliografie:Image of Mathematicians on Postage Stamp
(http://jeff560.tripod.com/stamps.html)

34 Revista de Matematica si Informatica MI API



Profil

O confirmare
Dezmerean Robert Danut - clasa a X11-a
promotia 2014-2015

Prof. diriginte Alexutan Klara
C.T. ”Alesandru Papiu Ilarian” Zalau

Catedra de Matemtica-Informatica a Colegiului Tehnic Alesandru
Papiu Ilarian” Zalau, a acordat in 2015 Premiul de Excelentd elevului
Dezmerean Robert Danut din clasa a XlI-a A, pentru rezultatele foarte bune
obtinute in cei patru ani de liceu la concursurile de matematica si
informatica.

A obtinut mentiune la Concursul Interjudetean de Matematica
”Teodor Topan” desfasurat in data de 13 decembrie 2014 la Simleu
Silvaniei (prof. Alexutan Klara) dar si premiul III la etapa judeteana a
Olimpiadei de Informatica (prof. Ionescu loan si prof. Muresan Alexandru).

Elevul destept, modest, politicos care a stat in ultima banca de la
geam a confirmat incd o datd: a obtinut singura notd de 10 la disciplina
matematica, profil matematica - informatica la Examenul de Bacalaureat,
iar apoi a fost admis la Universitatea ,,Babes-Bolyai” Cluj-Napoca,
Facultatea de Matematica si Informatica, specializarea Informatica — Limba
engleza, buget.

Iti uram drum bun, succes si stim ci vom auzi numai de bine!

Ne méndrim cu tine!
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Informatii utile
Cum se poate publica in revista M1 API ?

Revista de Matematica si Informatica MI API se adreseaza tuturor
celor care se simt atrasi de matematica si informatica. Este deschisa atat
elevilor cat si profesorilor de la Colegiul Tehnic ”Alesandru Papiu Ilarian”
Zalau, dar si de la alte scoli din judet sau din tara.

Profesorii de matematicd, care vor sia publice articole, studii,
chestiuni de metodica, probleme propuse etc, trebuie sa trimitd pe adresa
redactiei materialele redactate In format electronic, respectdnd urmatoarele
conditii:

e pentru editarea materialelor se va folosi una din versiunile
Microsoft Office 2007 sau 2010;

e pagina va fi setatd la AS, textul va fi scris cu fontul Times New
Roman, dimensiunea acestuia va fi de 11;

e pentru editarea formulelor si a ecuatiilor matematice se va folosi
editorul de ecuatii implicit;

o figurile geometrice se vor realiza astfel incat acestea sa fie lizibile;

e articolele vor fi insotite de numele autorului / autorilor precum si
de scoala de provenienta a acestora;

e sursele de informatii folosite se vor indica 1n bibliografie;
e se recomanda ca textele sa nu depaseasca 4 pagini AS;

Elevii, indiferent de scoala de provenientd, pot publica articole in
revista MI API dacd au recomandarea profesorului de matematica sau
informatica de la clasd. Respectarea cerintelor prezentate mai sus sunt
obligatorii si pentru acestia.

Redactia isi rezervd dreptul de a selecta materialele trimise spre
publicare. De asemenea, responsabilitatea in ce priveste continutul
articolelor revine in totalitate autorilor.
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